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IV.     Игры для творческого самоутверждения

«Стихи по ролям»

Для игры воспитатель подбирает диалоги из стихов Чуковского, Маршака, 
Барто, Заходера, Михалкова, Хармса. Играющие произносят текст разными 
голосами, интонацией, используя разные образы (костюмы), элементы 
декорации. Дети открывают для себя разные взаимозависимости между 
конечным результатом, текстом, замыслом, приёмами исполнения.

………………………………………………………………………………………

«Заданные слова»

Воспитатель предлагает детям текст, которому нужно найти оправдание 
(сконструировать ситуацию, в которой текст произносится, выдумать 
персонажи, участвующих в ситуации, определить поведение самого 
говорящего и слушающих, понять характер произнесения слов). Начинать 
игру с бытовых распространённых фраз (Не делай этого, пожалуйста!), 
переходить к литературным (репликам из сказок, стихов, пьес-сказок и т.п.).

Вариант:

-играющий должен произнести «заданное слово (слова)», найдя подходящую 
цель, мотив, выбрав, выдумав, кому и зачем оно может быть сказано 
(ОГОНЬ, НЕТ, ДЕНЬ ПРОШЁЛ и т.п.),

-один и тот же играющий выполняет задание разными способами, 
оправдывая произнесение заданных слов
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«Тело  в деле»

Воспитатель предлагает детям придумать определённую позу (фотографию) 
какого-нибудь дела (рассматриваю картину, читаю, делаю артикуляционную 
гимнастику и т.п.). Играющий демонстрирует свою «фотографию», 
остальные отгадывают, комментируют, показывают отгадки-действия, 
сравнивают «фотографии».

Вариант:

-дополнить «фотографию» своим пониманием

-показать «фотографии» до и после задуманного

Каждое «дело» требует совершенно определённого «тела». Вся мускулатура, 
от направления взгляда до перемещения центра тяжести, от мускулатуры 
лица до положения ног по-своему определяются в зависимости от того, чем и
как занят тот или иной ребёнок. Смысл игры – установление
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«Фраза с заданными словами»



Воспитатель называет набор слов (лестница, человек, часы). Дети составляют
предложение, используя интонацию (страшное предложение, сказочное 
предложение и т.п.)  Разрешается изменять слова по падежам, порядок слов.

………………………………………………………………………………………

«Собрать диалог»

Воспитатель предлагает  детям вспомнить героев знакомых сказок, фразы из 
этих сказок. Дети договариваются между собой, кто за какого героя будет 
проговаривать  реплику, определяют последовательность (в группе 
играющих возникает определённый сюжет с действующими лицами, 
характерами, диалогами). Начинать игру лучше с одной реплики (фразы), 
постепенно доводя диалоги до 3-5 .
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